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Kooperativni Fantastit - scéndf .Moc myslenek”

Utoky na nékteré obludy maji svi omezeni. Pokud souboj s obludou prohrajete,
miZe se vim néco mrzutého piihodit...

jednoznaéné, kazdy hraé skryté napise tip hrice, ktery m nejnicivéjsi a nejhrozivéjsi zbraii. Pokud se vsichni shodnou na

w Mize na néj Gtotit pouze ten hrég, jehoz zbrai zni ze vSech hrit jako ta nejhrozivéjsi a nejnicivéjsi. Pokud to neni
N:‘t(’!pl:ir jednom hra¢i, mize se tento hrd¢ utkat s pavoukem.

Mize na néj itocit pouze hri¢, se zbrani &i pritelem, které bychom v reilném svété nenasli (napf. surrealistické piedmeéty a

pohidkové postavy).
Vikodlak

Maze na ngj itotit pouze ten hri¢, jeho? piitel zni ze viech hrac jako ten nejsilngjsi a nejdrsnéjsi. Pokud to neni jednoznacné,
kazdy hri¢ skryté napise tip hrice, ktery md nejsiln¢jsiho a nejdrsnéjsiho pritele. Pokud se vsichni shodnou na jednom hriti,
Babouk muze se tento hra€ utkat s pavoukem.

Pokud hra¢ prohraje. Musi zménit nizvy svych zbrani a pfitel tak, aby odpovidali pouziti v horroru (jako dikaz poslouzi ticba
film ¢i kniha, ve které se dani zbra ¢i pritel vyskytl). Hri¢ samoziejmé muze zbraii i pritele zaéit pouzivat, az na jeji/ho
7o 1. | ndzev piijdou spoluhriti.

Hrééi se nepotitaji bonusy za silu. Pokud hri¢ prohraje. Okamzité vymysli dalsi dva nizvy svého pritele (&i zbrané) na
pismenka sou¢asného nizvu. Jakmile bude chtit zbraii & pritele pouzit, musi vyslovit viechny tfi jeho ndzvy. Musi si vak
M. Bubsk | ZPomenout sim. spoluhrii tyto nizvy nesmi dokud je dand véc ve hie nikdy vyslovit.

ﬁ Hri¢ mize na jezibabu zadtotit jen v pfipadé, 7e pro ni md .direk”. Vymysli na jedno pismeno direk pro Jezibabu, ale vyrobi

ho, a7 na jcho nizev prijdou spoluhrici.

Jezibaba
) Hrid¢ mize na jezibabu zadtotit jen s takovou zbrani & pritelem, jejichz nizev evokuje Sci -Fi. Pokud hri¢ prohraje, musi
& odebrat dvé karty.
Z. Bubik
Hrié nesmi zaitotit na medizu s pfitelem &i zbrani, kterd m v libovolném slovu svého ndzvu vice jak S pismen. Pokud hra¢
prohraje, musi odebrat dvé karty.
Ciza Mediza

libovolni ticti nezavisli osoba (tieha nékdo na telefonu). Musi jednoznaéné fici: .ano to je smésnd zbran” nebo néco ve stejném

i Na upira Ize zaitotit pouze zbrani s nejsmésnéjsim nizvem ze viech pfitomnych zbrani. Smésnost zbrané vsak musi posoudit
Uptr smyslu. Lze na néj itotit jen v pfipadg, ze vsichni hré¢i maji alespoi tfi body.

a Certa lze zaitocit jenom s nejzlejSim a nejstrasidelnéjSim pritelem ze vSech pritel pfitomnych hrici. Zlo pritele se poméri
N 1 b jzlej it delnéjsim pritel h pritel p ych h Zlo pritele se p:
tak, 7e hraci musi upfimné fici, jestli by se takového ,pitele” bili, kdyby jej potkali na ulici. Staéi jeden hrdg, ktery by se
Certisko dancho pritele upfimné nebil a je to v pytli... Navic na néj muze zaitocit jen hra¢ s nejnizsim pottem bodd u sily.

Na draka smi zavtocit jen hrdé s pfitelem & zbrani, které u spoluhracs evokuji stejné slovo (pocit). Hri¢ spoluhricim prednese nizev
zbrané a pritele, které chee na draka pouZit, nyni kazdy hraé vymysli dvé slova, kterd jim nizvy evokuji. Tyto slova napisi. Pokud se
alespori dva hrci shodnou na stejnych slovech, je zbras ¢i pfitel posvécena/en k boji s drakem. V opacném pripadé jsou zniceny.
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